Niewidzialna potowa filmu: Podstawy audio

Widzowie wybaczg ziarnisty obraz, ale nigdy nie wybaczg stabego i zaszumionego
dzwieku.

Ztota zasada percepcji kinowej

Poczatkujacy tworcy czesto inwestujg cate budzety w nowe obiektywy i oswietlenie, catkowicie
ignorujac dzwiek. To ogromny btad, poniewaz méwi sie, ze dobry dzwiek to 50%, a czasem nawet
70% odbioru materiatu wideo. Mikrofony wbudowane w aparaty tapig dzwigki obiektywu, silniki

autofocusa, wiatr i pogtos z catego pomieszczenia. Efekt to dudnigcy i pusty gtos.

Rozwigzaniem jest rejestracja zewnetrzna. Jesli nagrywasz w statycznym kadrze, mikrofon
kierunkowy (Shotgun) umieszczony tuz nad krawedzig kadru zapewni radiowg jako$¢ gtosu. Dla
0s6b w ruchu bezkonkurencyjne sg systemy mikrofonéw krawatowych (Lavalier), przypinane
bezposrednio do ubrania, zaledwie kilkanascie centymetrow od ust moéwigcego. Dodatkowo,
przemyslane efekty dzwiekowe (sound design) podtozone pod szybkie ciecia czy przebitki detali

potrafig tchng¢ w film niesamowita energie.

WSKAZOWKA NA START

Przed nagraniem ,wybij klagniecie” przed kamerg (jak filmowy klaps). Zapewni to gtosny i
ostry skok (pik) na wykresie $ciezki dzwiekowej. Znacznie przyspieszy to synchronizacje audio
z zewnetrznego mikrofonu z obrazem z kamery w programie montazowym.
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