Dynamika obrazu: Podstawowe ruchy
kamery

Kamera nie musi by¢ nieruchoma. Naucz sie poruszac obiektywem, by budowac
napiecie.

Sztuka ptynnego przemieszczania

Kamera zapieta sztywno na statywie daje stabilno$¢, ale czasem pozbawia wideo energii.
Swiadomy ruch wprowadza widza w centrum wydarzen i pozwala na powolne, dramatyczne
odkrywanie detali. Najprostszym ruchem jest Pan (Panorama), czyli horyzontalny ruch kamery w
lewo lub w prawo, obracajgcej sie na osi statywu. Podobny ruch w osi pionowej nazywamy Tilt
(Pochylenie).

Znacznie bardziej spektakularny jest ruch typu Slider / Tracking, gdzie sama kamera fizycznie
przesuwa sie wzgledem obiektu. Kiedy przesuwasz obiektyw powoli, réwnolegle do I$nigcej
obudowy urzadzenia lub klawiatury, perspektywa miedzy pierwszym planem a ttem zmienia sie,
potegujac iluzje trojwymiarowosci (efekt paralaksy). Pamietaj, aby poczatek i koniec kazdego
ruchu kamery byty zawsze delikatne i ptynne.

WSKAZOWKA NA START

Kazdy ruch kamery musi mie¢ swoje uzasadnienie i cel. Nie kre¢ w lewo i prawo bez powodu.
Ruch powinien $ledzi¢ akcje lub powoli odstaniaé kluczowy element kompozyciji, do ktérego
prowadzisz widza.
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