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Od detalu do ogotu: Wykorzystanie planow
filmowych

Jak urozmaici¢ montaz poprzez swiadome operowanie odlegtoscig kamery od obiektu.

Alfabet wizualnego opowiadania

Dobry film nigdy nie sktada sie z ujeé o jednej szerokosci. Opowiadanie obrazem wymaga
operowania planami filmowymi. Zaczynamy zazwyczaj od planu ogodlnego lub petnego, ktory
pokazuje miejsce akcji, zarysowuje kontekst i relacje przestrzenne. To ujecia, ktére ,osadzajq”
widza w rzeczywisto$ci nagrania.

Kolejnym krokiem jest zblizenie (plan bliski), idealne do przekazywania emocji na twarzy aktora
lub pokazywania konkretnych czynnosci rak. Na samym koncu spektrum znajduje sie detal i
makro. W prezentacjach wizualnych to wtasnie ekstremalne zblizenia robig najwieksze wrazenie.
Pozwalajg one na zbadanie najwyzszej jako$ci materiatow, faktury wykonczenia czy szczelin

sprzetu technologicznego, tworzac kinowe napiecie przed pokazaniem obiektu w petnej krasie.

WSKAZOWKA NA START

Nagrywajac materiat z myslg o sprawnym montazu (tzw. przebitki), staraj sie do kazdej sceny
nakreci¢ 3 rodzaje planow: szeroki, sredni i detal. Utatwi Ci to bezproblemowe przej$cia
miedzy cieciami.
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